
Ik sta op het punt een film te maken over kun- 
stenaar/cultfiguur Bas Jan Ader, een van origine 
Nederlandse conceptual artist die in dejaren zes- 
tigop23-jarige leeftijd naarAmerikaverhuisde. 
Daar maakte hij een serie unieke korte films 
waarin hij de zwaartekracht op de proef stelde 
door zich te laten vallen - van 
een dak, uit een boom, op de 
fiets het water in, enz. In het la- 
tste van hem bekende project 
zette hij in een klein zeilbootje 
koers van de Amerikaanse kust 
naarNederland, in een soortvan 
vrije val tussen hemel en aarde 
op de uitgestrekte Atlantische 
oceaan. ‘In Search of the Mira¬ 
culous’, doopte hij de onderne- 
ming en het zou de apotheose 
vanzijn carriere worden. Nietver 
van de beoogde eindbestem- 
mingspoelde het bootjetenslot- 
te aan, maarvan Basjan is daar- 
na nooit meer iets vernomen. 

Nu, dertig jaar na zijn verdwij- 
ning, is zijn faam groter dan 
ooit. 

Evenals Basjan emigreerde ik 
op jeugdige leeftijd naar Cali¬ 
fornia, waar ik betrokken raakte 
bij de ontstaansgeschiedenis 
van computerprogramma’s die 
ten doel hadden om een parallel 
universum in de computer te 
creeren. Cellular automata noem- 
den we de digitale deeltjes die 
biologische processen zoals cel- 
deling imiteerden. Particle sys¬ 
tems simuleerden het gedrag 
van zwermen vogels die, hoe 
dicht opeengepakt ook, nooit 
metelkaarin botsingkomen. De 
rimpels op het wateroppervlak, 
de elegante plooien van een in beweging zijnde 
damesrok, de wind in het haar - stap voor stap 
werd de schepping van de wereld nauwkeurig 
nagebootst door de computer. 

Al gauw probeerdln we onder het toeziend 
oogvan de Hollywood studio’s ‘onsterfelijken’ 
van het witte doek, zoalsjames Dean en Marilyn 
Monroe, opnieuw tot leven te brengen. Sinds 
die eerste experimenten is er nu een volledig 


onsterfelijke digitale mensheid opgestaan in de 
computer, die tot aan de porien van de huid toe 
niet van echt te onderscheiden is. Zo geloof- 
waardigzijn deze digitale soortgenoten dat wij 
zelfs in staatzijn om zintuigelijke relaties metze 
te onderhouden, in de vorm van pornografie; 


als verlengstuk van onszelf in games; als actie- 
helden in films; of als digitale fotomodellen in 
advertentiecampagnes. Inmiddels hebben de¬ 
ze computertechnieken een revolutie in de ci¬ 
nema teweeggebracht. In de afgelopen jaren 
was het merendeel van de grote kassuccessen 
uit Hollywood minimaal voor veertig procent 
digitaal (lord of the rings, star wars, harry 
potter, enz.); en in andere gevallen bestonden 


ze zelfs voor honderd procent uit digitale ani¬ 
mate en effecten (shrek, ice age, monsters 

INC.). 

Kortom, de gefilmde werkelijkheid verliest 
steeds meerterrein, terwijl de expansie van het 
parallelle universum onverbiddelijk voort- 
schrijdt. Ook op andere fronten lijkt de werke¬ 
lijkheid in gevaarte zijn. Speelde ons bestaan 
zich van oudsher af op de scheidslijn van waken 
en dromen, tegenwoordig is ons leven meer en 
meer verstrengeld met nog een andere in- 
vloedssfeer- de media. Op het nieuws wordt de 
wereld aan ons gepresenteerd als een gedra- 
matiseerde story line. Reality-tu geeft de werke¬ 
lijkheid een slechte naam, en als je een van de 
meest toonaangevende effects-films van onze 
tijd, the matrix, geloven mag zou de ons 
omringende werkelijkheid zelfs 
in het geheel niet meer bestaan 
en zijn wij de onwetende gevan- 
genen van een allesomvattende 
virtual reality. 

Maar voor hen die zich in dit 
late uur alsnog willen verzetten 
tegen deze nieuweartificielewe- 
reldorde is er wellicht nog hoop: 
In den beginne, toen we het 
paralelle universum creeerden, 
was het altijd weer even miracu- 
leus om te zien hoe de uirtual rea¬ 
lity pas echt tot leven kwam wan- 
neer de zwaartekracht in de 
computer werd geprogramme- 
rd. Het effect van deze simulatie 
liet nooit na de programmeurs 
groot ontzag in te boezemen 
over het klaarblijkelijke genie 
van de kosmos waarin de zwaar¬ 
tekracht met zo’n grote precisie 
is afgestemd op het leven, dat 
als het effect ook maar een frac- 
tie zwakker of sterker was 
geweest, ergeen leven zou heb¬ 
ben bestaan in het universum. 

En dat brengt ons terug tot de 
herontdekkingvan Basjan Ader, 
die in de zwaartekracht zijn ul- 
tieme inspiratie vond. Zijn fans 
van vandaag kijken naar MTV’s 
Jackass waarin de hoofdperso- 
nen stunts uithalen met groot 
gevaarvoor lijfen leden; of naar 
films met Jackie Chan wiens 
populariteit recht evenredig is aan de hoeveel- 
heid blessures die hij oploopttijdens hetfilmen 
van zijn actiescenes. Extreme sports, acrobati- 
sche balletten, bungeejumping, vrije val-het zijn 
de eigentijdse exploraties van de grenzen van 
ons bestaan en het besef dat ons wonderbaar- 
lijke leven hier op aarde door niets zozeergei'n- 
spireerd wordt als door de sterfelijkheid waar- 
mee wij zijn behept. 
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